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Johdanto

Tutkielmassani kasitteleAku Ankanvalittdmaa matematiikkakuvaa teoriasidonnaisella
aineistoanalyysilla. Aineistonani ovafku Ankan Roope-sedanja Aku Ankan
taskukirjanvuosikerrat 2009.

Opiskelijlan motivaatioon, oppimiseen ja menestyksamatematiikan opinnoissa
vaikuttaa hdnen matematiikkakuvansa eli muun mutisdat, asenteet ja uskomukset
matematiikan luonteesta ja itsestd matematiikan ijam Matematiikkakuva

muodostuu oppilaalle eri vaikuttimista, joita ovasimerkiksi omat kokemukset
matematiikan kayttajana, koti, koulu ja muu ympéris- myos Kirjallisuus ja

kirjallisuuden osana sarjakuvat.

Matematiikkakuvasta on tehty paljon tutkimusta. Sgaan sarjakuvien matematiikkaan
littyvaa tutkimusta ei tietdakseni ole lainkaare®sarjakuvien innokas lukija. Halusin
tehda sarjakuvaan liittyvaa tutkimusta ja materkighikuva vaikutti otolliselta keinolta
loytdd yhteys matematiikan didaktiikan ja sarjakavivalilla. Millainen on siisAku
Ankanmatematiikkakuva?

Kirjallisuuskatsaus

Oppilaan matematiikkakuvalla on jopa huomattavausduénen opiskeluprosessissaan
ja opiskelumenestyksessa. [1] Matematiikkakuvaa kkaavat niin omat kokemukset
kuin ympardivat ihmiset ja yhteiskunta [3, s. 43],s. 25].

Pehkosen [3] mukaan matematiikkakuva koostuu néljgssittain paallekkaisista
komponenteista:

1) uskomuksista matematiikasta

2) uskomuksista itsestaan matematiikan oppijasefekayttajana

3) uskomuksista matematiikan opettamisesta ja

4) uskomuksista matematiikan oppimisesta.

Esimerkkeja tallaisista uskomuksista on, etta "mmatikka on laskemista”, "osaan
ratkaista matemaattisia ongelmia”, "matematiikkégtyty opettaa eri tavalla kuin muita
aineita”, "matematiikkaa opitaan laskemalla tehd&dva "oppiminen on Kkilpailua”.
Naita voisi kutsua myos alakomponenteiksi kuter) (hiben matematiikkaa kehitetaan,
(1b) millainen oppiaine matematiikka on ja (2a)lanien on itsetuntoni. [3.]
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Matematiikka tieteend voidaan nahda saantokokoam@itydkalupakkina) tai
loogisena ja formaalina systeemina. Toisaalta matidkkaa voi ajatella prosessina,
jossa kukin luo oman matematiikkkansa. Matematiikkaai lahestyd myos
soveltamisndkokulmasta. [1, s. 186.] Erds matekaatiikuvailu kertoo matematiikan
olevan looginen rakennelmajossa kaytetdariormaalia kieltd ja omia symboleita
Matematiikassa on myos erilaiskalkyyleja (laskentoa). Kuvailu pitdd matematiikkaa
onabstraktinaja eksaktina tieteengossa voidaan nahda myésteettisigiirteita. [2.]

Pietila [4] erittelee matematiikkakuvasta osa-aluasteet, tiedot, asenteet, uskomukset
ja kasitykset.

Tieto voidaan jakaa tietoon oppisisallosta ja matematiikpettamisesta (pedagoginen
tieto). Tieto matematiikan oppisisallosta lisda teagan kykya kasitella asioita

syvemmin. Tieto muiden aineiden sisallosta lisdéttagan kykya hakea sovelluksia eri
elaman alueilta. [4]. Tiedon ja uskomuksen ero @mkésen [1,s. 13-15] mukaan
ennen kaikkea se, etté tieto on objektiivista kaastuskomus subjektiivista.

Uskomukset ja kasityksethjaavat toimintaa. Jos opettaja esimerkiksi usketbéd
parhaiten oppii laskemalla, on tulos se, etta lappilaskevat tunneilla paljon. Jos han
saa kuulla uuden uskomuksen, hanen toimintansapudip suhtautumisesta
uskomukseen. Han hylkdd uskomuksen, jos se ei wmméyrettdva. Jos se onkin
ymmarrettavad, han hylkaa sen, jos se ei ole uskatMimeisessa vaiheessa han hylkaa
sen, jos se ei ole kayttokelpoinen. Pietila keesmnerkin, jossa opettaja kuulee uuden
uskomuksen oppilaiden roolin aktivoimisesta. Taméigp sitd hyvana ja kokeilee
tunnilla. Kokeilu tuottaa ensimmaisilla kerroillgpd@garjestystad, joten opettajasta voi
tuntua jarkevalta hylatad uusi uskomus. [4, s. 49].

Asenteetvoivat kehittya toistuvan tunnereaktion seuraukséesimerkiksi toistuvat
kielteiset kokemukset geometrian todistustehtdyistianiin, ettd olemassa oleva asenne
sirtyy vastaavanlaiseen kohteeseen (esimerkiksipilag liittd&d geometrisia
todistustehtavia kohtaan tuntemansa asenteen allighr todistustehtaviin).

Oppilas arvioi onnistumisensa tai epaonnistumisesgd. Weinerin mallin mukaan
arvioon liittyy oppilaan kasitys syyn sijainnistaulkoinen vai sisainen syy),
pysyvyydesta ja kontrolloitavuudesta. Esimerkikgik koetaan sisdiseksi, pysyvaksi ja
kontrolloimattomaksi ja onni ulkoiseksi, muuttuvajeskontrolloimattomaksi.

Kasitykset syista litetdantunteisiin kuten ylpeyteen, syyllisyyteen tai h&peaan.
Esimerkiksi sisdisistd ja kontrolloimattomista epdistumisen syista kuten
lahjattomuudesta tunnetaan h&pead ja kontrolldmluisisédisista syistd kuten
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ahkeruudesta koetaan tyytyvaisyytta. Jos oppil&edoettd onnistuminen on sisaisten
syiden ansiota, onnistuminen voi rakentaa itseduntista ja vaikuttaa matematiikassa
menestymiseen. Oppilas, jolla on huono itseluotggnsaattaa taas esimerkiksi jattaa
ongelmanratkaisutehtavan turhautuessaan jo alkewsda. [4, s. 59-61].

Aineisto ja menetelma

Aineisto kasittad Sanoma Magazines Finlandin jskuanAku Ankana Roope-sedan
vuosikerrat 2009 seka kak&ku Ankan taskukirja&349 ja 352). Aineistossa on 3ku
Ankka -lehted, joissa on 214 tarinaa ja 12 Roope-séitiéde joissa on 102 tarinaa.
Taskukirjat siséltavat 17 tarinaa. Tanskalaisen &@gm julkaisemarAku Ankarsisalto
on kansainvéalisempdd kuiRoope-sedadna Aku Ankan taskukirjgnjoiden tarinat
kootaan enimmakseen Italian ankkapiirtgjilta.

taskukirjalla on suuret levikit (AA 320 000, RS 80 000 ja AATK &D0 — 80 000
vuonna 2009) ja siten vaikutuspiirissa on paljomigid. Toiseksi, lehden tarinat ovat
usein suhteellisen lahella arkielamaa. Kolmanneksegisto on helposti saatavilla.

Aineiston rajasin uusimpiin sarjakuvalehtiin. Emgikin on mielekkdampaa selvittaa,
millaista matematiikkakuvaaku Ankkanykyisin antaa. Toiseksi Disney-tarinoiden
Inducstietokannasta ei saa haettua kaikkia matematiikkdgttyvid tarinoita.
Hakusanalla "math*’ saa tulokseksi joitakin kymméntarinoita mutta monissa
tietokannan tarinoissa ei ole kuvausta tai hakysanbdietokannassa ei myoskaan
kerrota, millainen viittaus matematiikkaan pitadlapljotta tarina indeksoitaisiin
matematiikkaan littyvaksi. Kolmanneksi yksitté@st tarinoiden hankkiminen olisi
hyvin hankalaa.

Kaytan analysoinnissani seuraavanlaista keraysnaetod
* tarinassa esiintyy sana 'matematiikka’, mateméatysnboleita tai termeja
« tilanne, jossa matematiikkaa kaytetaan

* tarina tai tilanne liittyy matematiikan opetuksdanoppimiseen

Samantyyppista kerdystapaa on kayttdnyt mm. dklektPablo Martinez Granadan
yliopiston kasvatustieteen laitokselta omaa sarjakakoelmaa tehdessaan. [5].

Matematiikkaa voisi kuitenkin I0ytdd mista vain.imaserkiksi sarjakuvienkin maailma

on tdynna geometrisia muotoja. Rajaan aineistostatakikset, joissa matematiikan

kaytto ei selvasti nay: vaikkapa osto- ja maksutgyraat ilman nakyvaa laskentaa tai

muut toiminnat ilman selvaa yhteyttd matemaattisgatieluun. Nain esimerkiksi tarina
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Kulmikkaat munat jossa Vihoviimeisen rotankolon laki kieltdd pyé@me muodon
(AAL, s. 9), jaa kasittelyn ulkopuolelle.

Keraan tallaisia tapauksia (puhekupla, toimintayvajuja teemoittelen ne niissa
esiintyvien piirteiden mukaisesti. Esimerkiksi jpauksessa tehd&an laskutoimituksia
tai mainitaan laskeminen, piirre voisi olla "lask&h Menetelma on tietysti osin
subjektiivinen ja tutkimuksen tekijan oma matenk&@kuva vaikuttaa keraykseen ja
tuloksiin. Tata vaikutusta pyrin vahentamaan sitbarfauomiot teoriaan.

Tuloksia tulkittaessa on myos huomioitava, eMé&u Ankantarinat eivat muodosta
kokonaisuutta: yhdessa tarinassa olevaa vararildiomuissa tarinassa ole koskaan
ollutkaan. Samoin yksittdisen hahmon suhtautuminetematiikkaan voi vaihdella
tarinoiden valilla paljonkin.

Tulokset

Matematiikka esiintyy jollakin tavalla 22ku Ankka-lehdessa, joka on noin kaksi
videsosaa vuoden 53 lehdestda. Rbope-sedastamatematiikkkaa on viidessa.
Molemmat Taskarit sisdlsivat matematiikkaa. Erillisia tapauksia elatematiikkaan
liittyvia tilanteita, puhekuplia tai kuvia on reil@0.

Usein tapaus on yksittainen kohtaus, jossa matikedi kaytetdan tai siihen viitataan
jollakin tavalla. Muutamassa tapauksessa materkatiiknakyy vain tuloksena:
esimerkiksi likemiehen seinalla riippuvat porssssikaaviot viittaavat siihen, etta
likemies tarvitsee matematiikkaa: kaavioiden toilkan tarvitaan matematiikan
ymmarrysta. Kolme tapausta liittyy kiintedsti tammjuoneen.

Jaottelen tapaukset eri otsikoiden alle sen mukamiten niissé ilmenee tiedot,
uskomukset ja asenteet Ipatematiikasta 2) itsestd matematiikan kayttajanga
3) matematiikan oppimisesta

Uskomukset matematiikasta tieteena

Matematiikka on aineistossa hyvin usein laskentoanasosassa tapauksia. Tyypillisin
tilanne on rahaan littyvd laskeminen: Aku loyt&dtasen ja pikaisen paassalaskun
jalkeen toteaa ettd rahaa jaa kymppi jaljelle lggkmaksamisen jalkegnA1s, s. 17)

Aku Ankassamatematiikan kayttoon usein littyy erilaisia tyiweita. Yleisimmat
tyovélineet ovat laskin, kynd ja paperi (tai lija taulu). Esimerkiksi pormestarina

1 Merkintéa AA1 viittaaAku Ankamumeroon 1/2009. RS1 tarkoittRaope-setdd/2009. Inducksissa naiden lehtien
linkit ovat http://coa.inducks.org/issue.php?c=fi/AA2009j@http://coa.inducks.org/issue.php?c=fi/RS2009-01
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toimivan Akun apulainen laskee laskimella, etteik#upungin varat riita Akun
veropolitikan takia(AA10, s. 10)ja Aku kayttaa laskuja maksaessaan laskimta, s. 23)
Pellella taas on kaytdssa supertietokone muttéa tédirtaa lasku on koneelle liian
vaativa ja kone hajoa@A20, s. 19) Erikoisempi kayttotarkoitus on Karhukoplalla,lgol
rikossuunnitelmia tehdessa on harppi tyopoydaikns, s. 29) Lukujarjestyksen
kuvituksessgAA3s7) kaytetaan kulmaviivainta ja laskinta. Jousiammtiatiemies pitaa
kddessédan kulmaviivainta, kun luennoi nuolen leadasta kirjansa "Trigonometriaa
tahtaajille” pohjalta(AA39, s. 4 Mybs Roope tarvitsee tydssaan laskimals, s. 6-7;

RS12, s. 9.)
p—_— 11 T i T e P [ : ] - = i
Esk_ﬂm_z_lf_ﬂnta! Kaikki > = 3 (T | o/ 7 " Keksin kaavan, joka
n selvaa kuin plakki. L ) ennakoi ennakoi-

mattoman!

Kuva 2: Pelle johtaa kaava@A20, s. 20)

Matematiikan luonne eksaktina tieteena nékyy tasaajossa Pelle tekee kaavan, jolla
voi ennakoida ennakoimatonta (Kuva 2). Pelle sdealiaen selville, mihin ja milloin
Aku paatyy pillastuneilla suihkumoottorikengillaaRelle kuitenkin menettdd kaavan,
kun tunnollinen siivooja pyyhkii taulun, jossa kaawli” Logiikkaa kaavan johto ei
nayta sisaltavan eika taululla ndy peruslaskutoiksiaa monimutkaisempaa
matematiikkagAA20, s. 15) Nakdkulma virheettomyyteen saadaan myos taringsssa
jousiammuntaprofessorin  matemaattiset metodit etedthikaan. Kun Aku ampuu
nuolilla tuomareita, jousiampujaproffa toteaa nabdiEna: Taskukaavassa taytyi olla
virhe..” (AA36, s. 14).

Matematiikka on aina tyovaline johonkin muuhun. KReuksena oli yksi tapaus, jossa
matematiikan harjoittamisen tarkoitus oli kehittaanalyyttista pdaattelykykya
(AATK349, s. 39) Eniten matematiikka nakyy liiketoiminnassa jeotalessa. Muidenkin
likemiesten kuin Roope Ankan seinilla on kaaviomgyntitiedoista. Naitd tapauksia

2 Mielenkiintoinen vertailukohta on sarjakuvassgicomix joka kertoo Bertrand Russellin elamasta. Siingsellin
muistiinpanot lentavét taivaan tuuliin, mutta Riissieole huolissaan: h&n voi koska vain kirjoitesiat uudestaan,
silla ajattelutyd on jo tehty eika papereiden memsisella siten ole merkitysta. Pelle tosin tekitglutyon
mietintdmyssyn vaikutuksen alaisena eika siksivpimaalilla aivotoiminnallaan saavuttaa samaa tasoa
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oli laskennon jalkeen toiseksi eniten. Useimmitex@awot ovat taustakoristeita mutta
joissakin tapauksissa niitd myos luet&fio, s. 77; RS12, s. 26)

Tekniilkassa matematiikka esiintyy keksija-Pellerutka Lahes poikkeuksetta Pellen
tyohuoneen lattioilla ja poydilla lojuu papereifajssa on matemaattisia kaavoja tai
kaavioita(esim. AA20, s. 15; AA22, s. 28; AATK349, s. 155)

Aineistosta loytyi yksi esimerkki laskuvirheest@llgista olen nahnyt ylakoulun
oppilailla. Koulun liitutaululla oli laskutoimitus3 + 4 =7 /2 = 3" [lopun peittaa kasi,
todenndkdisesti kaden takana olisi numesp (AA37,s.10) Heittomerkki viittaa
Espanjaan, jossa sita kaytetddn joskus kasinkikeéssa desimaalierottimena. Sarjan
on piirtanyt espanjalainen Rodrigues.

Hahmot matemaatikkoina

Kun Pellelle on jokin helppoa, hdn saattaa santtd, s ja se onhklppoa kuin

lineaarialgebrd (AA1,s.7) Toisella kertaa hdn on niin uupunut, ettd hyva jaksaa
"algoritmeja raknatd (AA8, s. 23) Kolmannessa Pellen matematiikantaitoihin liittysa
tapauksessa tama kehittad mietintAmyssyn avullavakaajolla voi ennakoida
ennakoimatontaAA2o0, s. 20) Pellella my6s lojuu lattioilla ja poydilla papéee joissa
on matemaattisia symboleita ja kaavpja20, s. 15; AA22, s. 28; AA47, s. 31)Imiselvasti

han kayttdd matematiikkaa tyossaan.

Muille hahmoille matematiikka on arkisempaa laskstmi Roope ja muut likemiehet
tarvitsevat sita liiketoimissaan. Varsinkin RoopkKuya 3) mutta myos Aku ja
ankanpojat osaavat paassalaskymaz,s.24; RS5,s. 15) Akun taidoissa on tosin
puutteita. Ha&n el o0saa muodost -
laskutoimitusta vaan "peruskoulun aikaisell/ FPikainen paassalasku: jos Orvokki pysyy typerassa )
o L o . vaatimuksessaan, olen hinelle velkaa... hmm... I."'
laskupaalladn” kirjoittaa seinailmoituksee| kuusikymmenta kertaa miljoona... Eil Vajoan
vidjadmattdmadn vahavaraisuuteen ja kdyhdyn /
"X=Y,5=1,10 000 =50, 100 000 = 50(| -y kapiseksi kitukaulaksil _
1000000 = 5000 jne. ja laskee nainje
saavansa 100 milioonasta postimerkista |
000 euroa rahaa. Ankanpojat toteay|,
kyllastyneena: Aikuiset ovat tyhmia! Mita| : i :
korkeampi pylvéas, sita himmeampi lampp|! |~ N -l
Aku-sedalla se lienee jo sammuhuKuva 3: Roopen rahahuoli@Az7, s. 24)
(AATK352, s. 232-233).

]

[ -

Asenteesta matematiikkaa kohtaan on joitakin #@hat Akulla matematiikkaan liittyy
ahdistusta ja pelkoa: se oghta karvasta kuin kouluss@ivatka 'numerot ole olleet
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koskaan héanen vahva puolehs@A3s, s. 8) Yhdessa tarinassa Aku osoittaa, ettei pida
matematiikkaa tarkeimpanéd kouluaineena. Alussaludreltaa kotitdissd. Ankanpojat
ovat tulossa koulusta valttdvan todistuksen kamssauut aineet ovat 5 tai 6 mutta
kotitalous on 10. Aku ei kuitenkaan valitda muistameroista vaan on pojista ylpea ja
kehuu heita.(AA14, minisarja C) Akun asennetta valaisee myds tilanne, jossa leénel
annetaan dnalyyttista paattelykykya kehittavia tehtdvidku huokaisee voipuneena,
ettd 'he kehittdvat myods ennenkuulumattoman paansagnTK349, s. 39).

Roopen mielesta matematiikka on tarkedad. Erdassdadsa (AA39,s. 33) Roope ja
ankanpojat etsivadt Roopen vanhaa koulutodistustaorSarvatenkin kehno, silla kun
todistus loytyy, Roope polttaa sen ennen kuin ap&mt ehtivdt ndhda numeroita.
Lopuksi Roope pitda esitelmédd koulussa ja mainitsgtgl ‘laskento on tarkeda
liketoimissd. Toinen esimerkki Roopen arvostuksesta matematak kohtaan on
tarina, jonka lopussa kiero intialainen ruhtinasnetéia kaiken. Roope lohduttaa:
"Sinulle jaa yha rajaton maara muinaisen hindukultto tarkeinta perintéa — ja
piirtdd maahan nollanaAs2+53, s. 42)

Matematiikan oppimisesta

: A g r .'/ Todellisen ampujameastarin on osattava
..opettelet ensin Eih! Tilastotiedetta? laskea nuolen noste, lentokulma ja tuulen
namdé ulkoa. Paraabeleita ja kolmannen suunta vaikka unissaan.

astean yhtslGita?
pm—— e
ol [ Maistuisivatko

Hmph! Yhta
karvaalta kuin
koulunpenkilla.

matematiikka ja
fysiikka jo?

i . Mumerot eivit koskaan s e .
Péivit vierivat: ole ollest hinan vahua : ..ja jos keskinavakassa tuulessa
puolansa. lentokulma muuttuu kolme astetta,
Aku-soti raasy ; sen vaikutus gravitaatiokiihntyvyyteen voidaan laskea

hikoilee yhi derivaattojen ja e seuraavalla keavalla...

p Saapa nahda,
kulmamittansa kimpussa. y oppilke vanha

koira uusia
temppuja.

Lolstavaal

i TN iﬁ"‘l"g;

Kuva 4: Professori panee Akun opiskelemaan matd(haa(AAse s. 8)
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Aineistossa oli kolme tarinaa, jotka voi liittd& teanatiikan oppimiseen. Aku Ankka
pyrkii astronautiksi ja paasykokeita varten pitdispopeasti oppia alykkaaksi.
(AA30, s. 7 ja 14) Pelle kehittdd sopivan laitteen, joka kuitenkinuttaa alykkaaksi Akun
talossa asuvan hiiren. Aku testaa hanen alykkyyttéskutoimituksella: No, paljonko
on 1289 kerrottuna 8,2:1ld2Myo6s alykkyystesti on pelkkid laskuja hankalillavuilla.
Aku lapaisee kokeen hiiren avulla.

Toisessa tarinassa Akun pitdd jousiammuntataitojparantaakseen “oppia ulkoa”
derivaattoja, kolmannen asteen yhtal6itd ja pategbeHan lukee rankasti ja vaikka
ankanpojat epailevat Akun kykyja, pystyy tdma mmaa paivan paasta laskemaan
"lentokulman vaikutuksen gravitaatiokiihtyvyyteen”.(AA36,s. 8) Matematiikan
opetusmenetelmiAku Ankassan aineiston vahyyden vuoksi mahdoton arvioida,tanut
edelld kerrotun ulkoa oppimisen lisdksi toisessmaasa Akulle annetaan vino pino
tehtavid, ja antaja toteaaNama loogis-matemaattiset tehtavat kehittavat anasia
paattelykykyd. (AATK349, s. 39).

Kolmas tarina kertoo Roopen, Akun ja ankanpoikieatkasta Intiaan etsimaan
muinaista aarretta. Pojat lukevat kasikirjasta almtihistoriaa ja pitavat muinaisia
intialaisia nokkelina, silla nama kehittivat matdilktaa, arabialaiset luvut ja nollan.
(AA52+53, s. 22)

Usein, kun tarinoissa esiintyy koulu, on tunnin emha matematiikka.
Koulumatematiikka nakyy kahdessa tarina@ges7, s. 10, AA39, s. 33)a lukujarjestyksen
kuvituksessa (AA33, lite). Eradssa tarinassaiAls, s. 3ja 12) ankanpojat panttaavat
aidinkielen termistdéa ja toisessa tunnin aiheenhiologia(RS4, s. 54)

Yhteenveto ja johtopaatokset

Matematiikka nakyyAku Ankan (jJa Roope-seddnsivuilla toisaalta harvoin mutta
toisaalta nayttaisi esiintyvan useammin kuin mometut kouluaineet kuten biologia,
vieraat kielet tai aidinkieli.

Usein Aku Ankanmatematiikka on laskemista ja apuvalineena kaytetasgkinta.
Aineistosta valittyy matematiikasta kuva enimmakseéalouden ja tekniikan
tyokalutieteena. Systeemindkokulmaa ei l10ydy laamkaPellen kaavanteossa ei nay
loogisia paattelyita. Mydskaan prosessindkokulnmaaieeistosta havainnut.

Roope arvostaa matematiikkaa, silla sitd tarvitdidketoiminnassa. Aku Ankan
asenteesta matematiikkaan kertoo aineistossa tgossa Aku pelastyy ja muistelee,
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kuinka karvasta matematiikka koulussa oli ja tarijgssa Aku toteaa, etta tehtavien
tekeminen tuottaa paansaryn. Seka Aku, Roope @tihpojat osaavat laskea paassaan.

Pelle on kuitenkin aineiston ainoa hahmo, jota ivkisrata matemaatikoksi. Han osaa
vaativaakin matematiikkaa ja on siitd innostunuty@s Roope on innoissaan
laskiessaan, mutta todenndkdisesti enemman falpastien kuin matematikan

vuoKksi).

Pelle kykenee kaavojen soveltamisen lisdksi mydgajpaan uusia kaavoja. Vaikka
Pelle ei ole varsinaisesti matemaatikko vaan k&kfgj yleisnero, hdnen nerouttaan
saatetaan alleviivata silla, ettd matematiikka dinetle helppoa. Matematiikan
kehittajat ovatAku Ankassaeroja kuten Pelle tai "nokkelia” kuten muinaig#talaiset.

Matematiikkaa opitaan aineiston tarinoissa jokodsatvlukemalla kuten Aku yhdessa
tarinassa tai olemalla &alykds — oli alykkyys Pellegksinn6lla hankittua niin kuin
tarinan hiirella tai hahmolle ominaista kuten REldsellaan.

Sarjakuvissa esiintyvasta matematiikasta en loytéutkimuksia. Pitkdn matematiikan
opiskelijoille tekeméassaan kyselyssa Joutsenldhts.[] sai kuitenkin vastaavanlaisia
tuloksia eraistd kysymyksistd. Matematiikan opigkel pitavat matematiikkaa
saantbkokoelmana, josta voi napata sovellettavannéén. Tama vastannédd&ku Ankan
kuvaa matematiikasta tyokaluna. Matematiikan ldgiilei sen sijaan n&ku Ankassa
Kyselyn opiskelijoiden mukaan matematiikkaa opitaanmartamalla matematiikan
loogista rakennelmaa. Tassa aineistossa matenmtilgppiminen tapahtuu
mielikuvituksellisten keksintdjen avulla tai yhdédspauksessa oppimalla ulkoa tiettyja
kaavoja.

Kyselyyn vastanneiden mielestd sukupuolten vl ole ero matematiikan
osaamisessa. Tassa aineistossa jokainen materadtiikktava hahmo on miespuolinen.
Aku Ankan maailma on toisaalta ainakin p&aahenkilbiden osattaiutenkin
miesvaltainen. Pitkdn matematiikan opiskelijoiderelesta matematiikasta on hyotya
jokapaivaisessa elamasgku Ankass@aas matematiikkaa nékyy vain joka viidennessa
lehdessa.
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Lisatutkimuksen tarve

Tasséa tutkimuksessa on aineistona vuoden 2009 karoga. Aku Ankkaaalettiin
julkaista Suomessa vuonna 1952. Sina aikana ylteigk on teknistynyt ja
matematiikan merkitys ei ole ainakaan vahentynyteiAku Ankarmatematiikkakuva
on muuttunut vuosien varrella?

Joissakin  havainnoissa tapahtui saturaatiota, muttasista kuten Akun
matematiikkataidoista on vain pari tapausta. Onenodkoista, etta aineistoa
laajentamalla (lukemalla useampia lehtia) saisidisakokulmia. Esimerkiksi kaikkien
alojen tohtoriin Taavi Ankkaan (Kuva 5) ei liittynyaineiston tarinoissa yhtaan
matemaattista tilannetta. Aineistosta puuttui ka@em Pikku-Pelle, Hessun nero
veljenpoika, joka jalkapallopeleissakin saattaseftaa tutkimustensa tuloksia.

- Taavi puurtaa veroilmoituspulm -

7 (Muminaal) Téhén ei aritmetiikka
on otettava geometria avuk:

[\
Kuva 5: Taavi Ankka yrittaa tayttaa veroilmoitusta
(AA15/1965)

Mielenkiintoinen kysymys olisi myds, millaisia e&oj matematiikkakuvassa on
julkaisujen valilla. Esimerkiksi hahmokokoonpanossaeroja: Taavi Ankka ei esiinny
Aku Ankartarinoissa vuonna 2009 kertaakaan ja Kroisos Peam&erran.

Didaktisesti mielenkiintoisinta olisi tutkia, mitesarjakuvien lukijat itse kokevat
sarjakuvien matematiikan. Mitd vaikutteita he sadeadista? Muuttavatko julkaisut
heidan matematiikkakuvaansa?
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